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MAT.2.3.1. Gunluk Hosomdo kullanllan nesneleri bicimsel szelliklerine gér‘e geometr‘ik cisim olarak
sinflandirabilme

a) Gunluk Hoscmdo kullanilan nesnelerin bic;imsel szelliklerini belirler.

b) Farkli nesneleri bicimsel szelliklerine 9ére ayirir.

c) Nesneleri geometrik cisim olarak tasnif eder.

c) Geometrik cisimleri adlandirir

J A$Ogld0 verilen Seome’(r‘ik cisimlerin isimlerini altlarina yaziniz.
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o Ascglda verilen nesneleri benzedikleri Seome’crik cisimler ile e§le$’(iriniz.
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> Silindir

o Késeli nesnelere ve Huvcrlqnobilir‘ nesnelere i|<i§er tane drnek yaziniz.

Késeli Nesneler:

Yuvarlanabilir Nesneler:

(“)grencinin verdigi dogru cevap sayisi (Her cevap bir Pucndlr‘.);

1-4. Gelistirilmeli O
5-8: Yeterli
9-12:lyi
12-16: Cok ly; O
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