2. HAFTA

	Öğrenme Alanı
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)

	Süre
	2 Ders Saati

	Kavramsal Beceriler
	Çözümleme, Değerlendirme

	Eğilimler
	Merak, Oyunseverlik, Odaklanma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)

	Değerler
	Çalışkanlık, Dostluk

	Okuryazarlık Becerileri
	Bilgi Okuryazarlığı, Görsel Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Hayat Bilgisi, Görsel Sanatlar, Beden Eğitimi ve Oyun, Türkçe

	Beceriler Arası İlişkiler
	Gözleme, Karşılaştırma

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.1.3.1. Hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümleyebilme
a)   Yönergede yer alan mesafe ve yönleri içeren kavramları belirler.
b)   Yönergeleri kullanarak başlangıç noktası ve hedef arasında ilişki kurar.

	İçerik Çerçevesi
	Uzamsal İlişkiler

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
  •  Yer, yön ve konum birbiriyle ilişkilidir.
Anahtar Kavramlar 
  • yer, yön, konum, hareket, referans noktası, altında, üstünde, etrafında, arasında, önünde, arkasında, yüksekte, alçakta, uzakta, yakında, içinde, dışında, sağında, solunda, çukurda, tümsekte, ileri, geri
Sembol ve Gösterimler
   • -

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Çalışma Kağıdı
· Performans Görevi

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin kendileri ile diğer varlıklar arasında bulunan konum farklılığını ayırt edebildikleri kabul edilir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	· Evlerinden okula gelirken izledikleri yol sorulur. Bu tarifte kullanılan ifadeler değerlendirilir.

	Köprü Kurma
	Okul öncesinde veya günlük yaşamda karşılaşılan yer, yön ve konum ifadeleri kullanabileceği öğrenmelerinden yola çıkılarak “altında, üstünde, etrafında, önünde, arkasında, arasında, yüksekte, alçakta, uzakta, yakında, içinde, dışında, sağında, solunda, çukurda, tümsekte, ileri, geri” ifadelerine ilişkin öğrenme durumları belirlenerek öğrenme çıktısı ile köprü kurulur.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Derse “Deve Cüce” oyunu ile giriş yapılır.
· Ders kitabı sayfa 12’deki “1. Etkinlik” yapılır.
· Ders kitabı sayfa 13’teki “Bağlantı Kuralım” bölümü yapılır ve öğrencilerle “Acil durumlarda bulunduğumuz yeri tarif edebilmenin önemi” konusunda tartışılır.
· Ders kitabı sayfa 14’teki “İleri Geri Oyunu” oynanır.
· Ders kitabı sayfa 15 ile sayfa 27 arasındaki etkinlikler yapılır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Sınıf içinde iki nokta belirlenir ve bu iki nokta arasında yollar oluşturulur. Bu yolların tarifi yaptırılır. 

	Destekleme
	· Öğrencinin kendi konumunu referans almasını kolaylaştıracak nesneler ya da görseller belirlenir. Ayrıca yönergeler, ok işaretleri veya diğer görsel işaretler de konumu belirtmeye yönelik görseller olarak nitelendirilir.
· Ek çalışma kağıtları verilir ve birebir çözümlemeler yapılır.

	Öğretmen Yansıtmaları
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	Öğrenme Alanı
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)

	Süre
	3 Ders Saati

	Kavramsal Beceriler
	Çözümleme, Değerlendirme

	Eğilimler
	Merak, Oyunseverlik, Odaklanma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)

	Değerler
	Çalışkanlık, Dostluk

	Okuryazarlık Becerileri
	Bilgi Okuryazarlığı, Görsel Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Hayat Bilgisi, Görsel Sanatlar, Beden Eğitimi ve Oyun, Türkçe

	Beceriler Arası İlişkiler
	Gözleme, Karşılaştırma

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.1.3.2. Nesnelerin eşliğini değerlendirebilme
a) Nesnelerin eşliği için bir ölçüt belirler.
b) Ölçüte uygun bilgileri kullanarak ölçme yapar.
c) Yapılan ölçmeye dayalı olarak elde ettiği sonuçları ölçüt ile karşılaştırır.
ç) Karşılaştırmalarına ilişkin olarak yargıda bulunur.

	İçerik Çerçevesi
	Eş Nesneler

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
· Eş nesneler birbiri ile aynıdır.
Anahtar Kavramlar 
· eş, eşlik, aynı

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Kontrol Listesi
· 1. Tema Değerlendirme Çalışmaları

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Eşlik kavramını öğrenmesi için gerekli renk, şekil ve büyüklük gibi görsel özellikleri bildikleri kabul edilir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	· Öğrencilerden, okulumuzda aynı olan nesnelere üç tane örnek vermeleri istenir.

	Köprü Kurma
	Günlük yaşamda renk, şekil veya büyüklük yönünden aynı olan nesneler hakkında ilişki kurulur. 

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Sınıfın farklı yerlerine aynı nesneler yerleştirilir. Öğrencilerden bunları bulmaları istenir.
· Ders kitabı sayfa 28’deki “1. Etkinlik” yapılır.
· Ders kitabı sayfa 29’daki “Bağlantı Kuralım” bölümü yapılır.
· Ders kitabı sayfa 30 ile sayfa 37 arasındaki etkinlikler yapılır.
· Öğrenciler bahçeye çıkarılır ve çevre gezisi yaptırılarak eş nesneler bulmaları istenir.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Öğrenciler grup çalışması yaparak eş şekiller oluştururlar. (Oyun hamuru, A4 kağıdı vb. kullanılabilir.) 

	Destekleme
	· Öğrencilerden günlük yaşamda karşılarına çıkan eş nesnelere örnek vermeleri istenir. (Çorap, eldiven, sayma fasulyeleri vb. kullanılabilir.)

	Öğretmen Yansıtmaları
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