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1/C SINIFI MATEMATİK DERSİ GÜNLÜK PLAN
	Öğrenme Alanı
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE

	Süre
	3 Ders Saati

	Alan Becerileri
	Matematiksel Muhakeme (Çözümleme, Yorumlama)

	Kavramsal Beceriler
	Çözümleme, Yorumlama

	Eğilimler
	Merak, Oyunseverlik, Odaklanma, Yaratıcılık, Analitik Düşünme

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), İletişim, İş Birliği, Esneklik, Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	Dostluk

	Okuryazarlık Becerileri
	Bilgi Okuryazarlığı

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Beden Eğitimi ve Oyun

	Beceriler Arası İlişkiler
	Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma (Matematiksel Araç ve Teknolojiden Yararlanma), Çıkarım Yapma

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.1.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme
a) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeleri belirler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeler arasındaki ilişkileri belirler.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçları arasında ilişki kurar.
ç) Tahmin ve zihinden işlem sonuçlarının tutarlılığını ifade eder.

	İçerik Çerçevesi
	Toplama İşleminin Sonucunu Tahmin Etme

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
Toplama ve çıkarma matematikte temel aritmetik işlemlerdendir.
Anahtar Kavramlar
toplama, toplanan, toplam, artma, çoğalma, artı, çıkarma, eksilen, çıkan, fark, azalma, eksilme, eksi, eşittir 
Sembol ve Gösterimler • +, −, =

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	Gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin verilen bir çokluğun sayısını belirleyebildiği, sayının ifade ettiği büyüklüğü bildiği, sayı korunumunu kazandığı, öğeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan en fazla 20’ye kadar olan nesne grubunu çözümleyebildiği, ayrıca artma ve azalma kavramları hakkında bilgi sahibi olduğu kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Öğrencilere basit çıkarma işlemi içeren problemler sorulur.

	Köprü Kurma
	İçerisinden ayırma gerektiren örnekler veya durumlar ile çıkarma işlemine hazırlık yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 66 ile 70  arasındaki etkinlikler yapılır.
· Toplama işleminin ögeleri ve ögelerin isimleri, işlemler üzerinde ifade edilir. Bu ögeler arasındaki ilişkileri öğrencilerin kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu şekilde ögeler arasındaki ilişkiler ortaya konur. Öğrencilerin toplama ile ilgili tahmin etme ve zihinden işlem yapma becerilerini geliştirebilmek için kendi stratejilerini oluşturmalarına fırsat verilir. Bu amaçla günlük yaşam durumlarından yola çıkılarak öğrenciyi bir problem (bir işlem gerektiren) ile karşı karşıya bırakacak ve kendi çözüm yollarını bulmaları için analitik düşünmeye yönlendirecek etkinlikler yapılır. Toplama işlemine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçlarını ifade etmeleri sağlanır. Büyük sayının üzerine saymanın kolaylık sağladığı durumlar açıklanır. Öğrencilerin 10’a tamamlama, toplamı aynı olan sayılar gibi stratejilere yönelik işlem deneyimi kazanacakları ilgilere ulaşmaları için çeşitli oyun ve etkinlikler yapılır

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Öğrenci seviyesine uygun, çıkarma işlemi gerektiren çeşitli eğitsel oyunlar oynatılarak öğrenme süreci zenginleştirilir.

	Destekleme
	Eğitici matematik oyunları (Toplama işlemi ile ilgili yapboz, eşleştirme oyunu vb.) kullanılarak öğrencilerin toplama işlemi ile ilgili durumlara odaklanması sağlanır

	Öğretmen Yansıtmaları
	





1/C SINIFI MATEMATİK DERSİ GÜNLÜK PLAN
	Öğrenme Alanı
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE

	Süre
	2 Ders Saati

	Alan Becerileri
	Matematiksel Muhakeme (Çözümleme, Yorumlama)

	Kavramsal Beceriler
	Çözümleme, Yorumlama

	Eğilimler
	Merak, Oyunseverlik, Odaklanma, Yaratıcılık, Analitik Düşünme

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), İletişim, İş Birliği, Esneklik, Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	Dostluk

	Okuryazarlık Becerileri
	Bilgi Okuryazarlığı

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Beden Eğitimi ve Oyun

	Beceriler Arası İlişkiler
	Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma (Matematiksel Araç ve Teknolojiden Yararlanma), Çıkarım Yapma

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.1.2.3. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme
a) Toplama ve çıkarma işlemlerinde eşit işaretinin kullanımını inceler.
b) Eşit işaretinin anlamını kullanarak bir toplama ya da çıkarma işlemini dönüştürür.
c) Dönüştürdüğü toplama ve çıkarma işlemlerini kendi cümleleriyle ifade eder.

	İçerik Çerçevesi
	Eşitlik Kavramı

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
Toplama ve çıkarma matematikte temel aritmetik işlemlerdendir.
Anahtar Kavramlar
toplama, toplanan, toplam, artma, çoğalma, artı, çıkarma, eksilen, çıkan, fark, azalma, eksilme, eksi, eşittir 
Sembol ve Gösterimler • +, −, =

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	Gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin toplama işlemini öğrendiği kabul edilir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Nesnelerle veya öğrencilerle oluşturulan grupların sayıları sorulur. Grupların birleşmesi sonucunda nasıl bir değişimin olduğu, oluşan yeni grubun toplam kaç nesne veya öğrenciden oluştuğu ve iki grup arasındaki sayı farkı bulunur. Bulunan sayı farkına göre öğrenci veya nesnelere ekleme yapılarak gruplardaki öğrenci/nesne sayısının eşitlenebileceğine ilişkin sorular yöneltilir.

	Köprü Kurma
	İçerisinden ayırma gerektiren örnekler veya durumlar ile çıkarma işlemine hazırlık yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 71 ile 75 arasındaki etkinlikler yapılır.
· Toplama işleminde eşitlik kavramına dikkat çekmek için tahterevalli, eşit kollu terazi gibi denge durumunu gösterebilecek görsellerle veya öğrencilerin kollarını iki yana açmalarıyla denge durumunu ifade edecek etkinlikler yapılır. Toplama ve çıkarma işlemlerini içeren günlük yaşam durumlarına yönelik eş nesneler ile kütlelerinin birbirine eşit olduğu durumlar değerlendirilir (Kütle kavramına değinilmez.). İki tarafa da aynı nesneden farklı sayılarda eklenerek kaç nesne daha eklendiğinde ya da çıkarıldığında dengenin oluşacağı sorulur. Nesnelerin bir araya getirilmesini temsil eden toplama işlemi ile bütünden bir parçanın çıkarılması anlamını içeren çıkarma işleminin yapıldığı etkinliklerde eşit işaretinin, eşitliğin her iki tarafında da eşit sayıda nesne olduğunu gösterdiği uygulamalarla inceletilir . Satranç oyunundaki rakiplerin taş sayılarındaki artış, azalış ve eşitlik durumu dikkate alınarak toplama ve çıkarma işlemi arasındaki ilişkinin anlaşılması sağlanır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Öğrenci seviyesine uygun, çıkarma işlemi gerektiren çeşitli eğitsel oyunlar oynatılarak öğrenme süreci zenginleştirilir.

	Destekleme
	Eğitici matematik oyunları (Toplama işlemi ile ilgili yapboz, eşleştirme oyunu vb.) kullanılarak öğrencilerin toplama işlemi ile ilgili durumlara odaklanması sağlanır

	Öğretmen Yansıtmaları
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