33. HAFTA

	Öğrenme Alanı
	BİLİM, TEKNOLOJİ VE SANAT

	Süre
	4 Ders Saati

	Alan Becerileri
	Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma

	Eğilimler
	Merak, Soru Sorma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Değerler
	Çalışkanlık, Estetik

	Okuryazarlık Becerileri
	Veri Okuryazarlığı

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri, Matematik, Görsel Sanatlar, Müzik

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme
Sunulan bilimsel bir konu hakkında merak ettiği soruları sorar.

	İçerik Çerçevesi
	Bilimin Peşindeyiz

	Anahtar Kavramlar
	Bilim, teknoloji, sanat

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Ders kitabı sayfa 94 ve 95’teki “Değerlendirme Zamanı” çalışması.
· Kontrol Listesi

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin bazı teknolojik ürünleri kullanabildiği, resim ve müzik alanlarında farkındalığı olduğu kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	“Merak ettiğiniz varlıkları nasıl gözlemlersiniz?” sorusu sorulabilir.

	Köprü Kurma
	Ders kitabı sayfa 88’deki “Düşünme Zamanı” bölümü yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 89’daki “Keşif Zamanı” bölümü yapılır.
· Ders kitabı sayfa 90 ve 91’deki “Öğrenme Zamanı” bölümü yapılır.
· Öğrencilerin bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilmeleri beklenir. Öğrencilerin bilime dikkatlerini çekmek amacıyla balon roket, havalı parmaklar gibi deneyler yapılır. Öğrencilere bilimsel bir konu hakkında belgesel, deney videosu gibi eğitici içerikler izletilir ya da bir buluşun görseli verilir. Ardından öğrencilerden sunulan bilimsel konu hakkında merak ettiği soruları sorması beklenir. Bunun için sunulan konu, deney ya da ürünün oluşumu ile ilgili bir soru kutusu, soru turu gibi teknikler kullanılarak soru sormaları istenir. Öğrencilere deneyler ya da STEAM (Fen, Teknoloji, Mühendislik, Sanat ve Matematik) etkinlikleri yaptırılarak onların araştırmacı ve sorgulayıcı davranışlar geliştirmeleri sağlanır. 

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Ders kitabı sayfa 92 ve 93’teki “Pekiştirme Zamanı” etkinliği yapılır. 
· Öğrencilerden bilim, teknoloji ve sanatla ilgili merak ettikleri konulara yönelik sorular hazırlamaları ve bu soruların cevaplarını araştırmaları istenebilir.

	Destekleme
	· Öğrencilerin bilim, teknoloji ve sanatla ilgili merak ettikleri soruları sormaları için görsel ve işitsel materyallerle süreç desteklenebilir. 

	Öğretmen Yansıtmaları
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	Öğrenme Alanı
	BİLİM, TEKNOLOJİ VE SANAT

	Süre
	1 Ders Saati

	Alan Becerileri
	Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma

	Eğilimler
	Merak, Soru Sorma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Değerler
	Çalışkanlık, Estetik

	Okuryazarlık Becerileri
	Veri Okuryazarlığı

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri, Matematik, Görsel Sanatlar, Müzik

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme
Sunulan bilimsel bir konu hakkında merak ettiği soruları sorar.

	İçerik Çerçevesi
	Bilimin Peşindeyiz

	Anahtar Kavramlar
	Bilim, teknoloji, sanat

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Ders kitabı sayfa 94 ve 95’teki “Değerlendirme Zamanı” çalışması.
· Kontrol Listesi

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin bazı teknolojik ürünleri kullanabildiği, resim ve müzik alanlarında farkındalığı olduğu kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	“Merak ettiğiniz varlıkları nasıl gözlemlersiniz?” sorusu sorulabilir.

	Köprü Kurma
	Ders kitabı sayfa 88’deki “Düşünme Zamanı” bölümü yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 89’daki “Keşif Zamanı” bölümü yapılır.
· Ders kitabı sayfa 90 ve 91’deki “Öğrenme Zamanı” bölümü yapılır.
· Öğrencilerin bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilmeleri beklenir. Öğrencilerin bilime dikkatlerini çekmek amacıyla balon roket, havalı parmaklar gibi deneyler yapılır. Öğrencilere bilimsel bir konu hakkında belgesel, deney videosu gibi eğitici içerikler izletilir ya da bir buluşun görseli verilir. Ardından öğrencilerden sunulan bilimsel konu hakkında merak ettiği soruları sorması beklenir. Bunun için sunulan konu, deney ya da ürünün oluşumu ile ilgili bir soru kutusu, soru turu gibi teknikler kullanılarak soru sormaları istenir. Öğrencilere deneyler ya da STEAM (Fen, Teknoloji, Mühendislik, Sanat ve Matematik) etkinlikleri yaptırılarak onların araştırmacı ve sorgulayıcı davranışlar geliştirmeleri sağlanır. 

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Ders kitabı sayfa 92 ve 93’teki “Pekiştirme Zamanı” etkinliği yapılır. 
· Öğrencilerden bilim, teknoloji ve sanatla ilgili merak ettikleri konulara yönelik sorular hazırlamaları ve bu soruların cevaplarını araştırmaları istenebilir.

	Destekleme
	· Öğrencilerin bilim, teknoloji ve sanatla ilgili merak ettikleri soruları sormaları için görsel ve işitsel materyallerle süreç desteklenebilir. 

	Öğretmen Yansıtmaları
	



	Öğrenme Alanı
	BİLİM, TEKNOLOJİ VE SANAT

	Süre
	2 Ders Saati

	Alan Becerileri
	Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma

	Eğilimler
	Merak, Soru Sorma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Değerler
	Çalışkanlık, Estetik

	Okuryazarlık Becerileri
	Veri Okuryazarlığı

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri, Matematik, Görsel Sanatlar, Müzik

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	HB.1.6.2. Teknoloji ile ilgili merak ettiklerini sorabilme
Sunulan teknolojik bir konu hakkında merak ettiği soruları sorar.

	İçerik Çerçevesi
	Teknolojiyi Keşfedelim

	Anahtar Kavramlar
	Bilim, teknoloji, sanat

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Ders kitabı sayfa 102 ve 103’teki “Değerlendirme Zamanı” çalışması.
· Kontrol Listesi

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin bazı teknolojik ürünleri kullanabildiği, resim ve müzik alanlarında farkındalığı olduğu kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	· Çevremizde kullanılan teknolojik ürünler nelerdir?
· Çevremizdeki teknolojik ürünlerden nasıl faydalanırız?
· Teknolojik ürünlere niçin ihtiyaç duyarız? 

	Köprü Kurma
	· Öğrencilerin kullandıkları teknolojik ürünleri listelemeleri ya da resmetmeleri istenir.
· Ders kitabı sayfa 96’daki “Düşünme Zamanı” bölümü yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 97’deki “Keşif Zamanı” bölümü yapılır.
· Ders kitabı sayfa 98 ve 99’daki “Öğrenme Zamanı” bölümü yapılır.
· Öğrencilerden teknoloji ile ilgili merak ettiklerini sorabilmeleri beklenir. Öğrencilerin teknolojik gelişmelere ve ürünlere dikkatlerini çekmek amacıyla örnekler verilir. Öğrencilere teknolojik bir gelişme veya ürün hakkında belgesel, animasyon, video gibi eğitici içerikler izletilir. Öğrencilerden eğitim, ulaşım, iletişim ve sağlık alanlarında kullanılan teknolojiler hakkında soru sormaları beklenir. Bunun için akvaryum, mektup/ telgraf gibi teknikler kullanılarak öğrencilerin konu ile ilgili soru sormaları sağlanır. Öğrencilere STEAM (Fen, Teknoloji, Mühendislik, Sanat ve Matematik) etkinlikleri yaptırılarak onların araştırmacı ve sorgulayıcı davranışlar geliştirmeleri sağlanır. Bu süreçte öğrencilere teknolojinin amaca uygun ve güvenli kullanımına yönelik hatırlatmalar yapılır. Genel ağ ortamında yapılan paylaşımların kalıcı olduğunu fark etmeleri sağlanır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Ders kitabı sayfa 100 ve 101’deki “Pekiştirme Zamanı” etkinliği yapılır. 
· Öğrencilerden bilim, teknoloji ve sanatla ilgili merak ettikleri konulara yönelik sorular hazırlamaları ve bu soruların cevaplarını araştırmaları istenebilir.

	Destekleme
	· Öğrencilerin bilim, teknoloji ve sanatla ilgili merak ettikleri soruları sormaları için görsel ve işitsel materyallerle süreç desteklenebilir. 

	Öğretmen Yansıtmaları
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