34. HAFTA

1/C SINIFI MATEMATİK DERSİ GÜNLÜK PLAN

     
	Öğrenme Alanı
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)

	Süre
	3 Ders Saati

	Kavramsal Beceriler
	Temel Beceriler, Çözümleme, Sınıflandırma

	Eğilimler
	Sorumluluk, Oyunseverlik, Sistematik Olma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), İş Birliği

	Değerler
	Sorumluluk

	Okuryazarlık Becerileri
	Dijital Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Beden Eğitimi ve Oyun, Görsel Sanatlar

	Beceriler Arası İlişkiler
	Karşılaştırma, Tümdengelimsel Akıl Yürütme

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT. 1.3.5. Biçimsel özelliklerine göre geometrik şekilleri sınıflandırabilme
a) Geometrik şekillerin biçimsel özelliklerini belirler.
b) Geometrik şekilleri biçimsel özelliklerine göre ayırır.
c) Geometrik şekilleri tasnif eder.
ç) Geometrik şekilleri adlandırır.

	İçerik Çerçevesi
	Nesneler ve Geometrik Şekiller

	Anahtar Kavramlar
	· Genellemeler
Nesneler ile geometrik yapılar ilişkilidir. 
Geometrik yapılar ile geometrik şekiller ilişkilidir. 
· Anahtar Kavramlar
nesne, köşe, kenar, üçgen, kare, dikdörtgen, çember 
· Sembol ve Gösterimler
-

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Bu temanın öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı ve yapılandırılmış grid ile değerlendirilebilir.
· Öğrencilere, günlük yaşamda kullanılan nesneleri biçimsel özelliğine değinmeden yuvarlak ve köşeli nesneler olarak eşleştirmelerini gerektiren bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bir bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
· 6. Tema Değerlendirme

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin üçgen, kare, dikdörtgen ve çemberi adlandırmadan biçimsel olarak tanıdığı kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Öğrencilerden günlük yaşamda karşılaştığı farklı geometrik cisim modellerine uygun nesnelerden (bina çatısı, kamp çadırı, futbol topu, meyve suyu kutusu vb.) yuvarlak veya köşeli olanlara örnekler vermeleri istenir.

	Köprü Kurma
	Öğrencilerin farklı geometrik cisim modellerine uygun nesnelerde yer alan geometrik şekilleri fark etmeleri amacıyla günlük yaşamdan örnekler sunulur.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 124 ve 125’teki etkinlikler yapılır.
· Öğrencilere üçgen, kare, dikdörtgen ve çemberin biçimsel özelliklerini belirlemeye yönelik oyunlar oynatılır. Bu özelliklerin benzer ve farklı yönlerini belirlemelerine, geometrik şekilleri özelliklerine göre ayırmalarına ve tasnif etmelerine yönelik etkinlikler yapılır. Biçimsel özelliklerine göre sistematik bir şekilde üçgen, kare, dikdörtgen ve çember şeklinde adlandırabilmelerine yönelik çalışmalara yer verilir. Geometrik şekillerin biçimsel özelliklerinin belirlenmesine, şekillerin ayrılmasına ve adlandırılmasına yönelik çeşitli oyunlar oynatılır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Günlük yaşamda yer alan geometrik yapılar ile geometrik şekiller arasındaki ilişkinin öğrenciler tarafından keşfedilmesi amacıyla okul dışı öğrenme ortamları kullanılır.

	Destekleme
	Nesnelerin biçimsel özelliğinin ve geometrik yapı modellerinde bulunan geometrik şekillerin belirlenmesini, adlandırılmasını kolaylaştıracak gereçle desteklenen farklı zorluk
seviyelerinde kolaj çalışmaları yapılır.

	Öğretmen Yansıtmaları
	



	Öğrenme Alanı
	VERİYE DAYALI ARAŞTIRMA

	Süre
	2 Ders Saati

	Alan Becerileri
	Veri ile Çalışma ve Veriye Dayalı Karar Verme

	Eğilimler
	Oyunseverlik, Odaklanma, Sistematik Olma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	İletişim, İş Birliği, Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	Çalışkanlık, Aile Bütünlüğü, Yardımseverlik

	Okuryazarlık Becerileri
	Dijital Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Görsel Sanatlar

	Beceriler Arası İlişkiler
	Matematiksel Temsil (Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı temel veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar
verebilme
a) Kategorik veriye dayalı istatiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu
belirler.
b) Kategorik veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur.
c) Kategorik verileri toplamak için plan yapar.
ç) Kategorik verileri toplar.
d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık
tablosu ve nesne grafini seçer.
e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.
f) Araştırma sonuçlarını yorumlar.
g) Araştırma sonuçlarını araştırma sorularına göre değerlendirir.

	İçerik Çerçevesi
	Veri Toplama ve Değerlendirme

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
  • Grafikler verilerin görsel temsilidir.
Anahtar Kavramlar
  • kategorik veri, çetele tablosu, sıklık tablosu, nesne grafiği, değişebilirlik
Sembol ve Gösterimler
  • -

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Öğrencilerin topladıkları veriye dayalı bir araştırma sürecini deneyimlemeleri için performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
· 7. Tema Değerlendirme

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin kişisel deneyimlerine dayanan günlük yaşam durumlarını fark edebildikleri, çevrelerindeki nesneleri renklerine ya da şekillerine göre sınıflandırabildikleri ve azlık çokluk miktarını bildikleri kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Öğrencilerin hazır bulunuşluk düzeylerini belirlemek ve eksikliklerini gidermek için yakın çevrelerinden seçilen nesneleri tek bir özelliğine (renk, şekil, tür vb.) göre sınıflandırmaları istenir.

	Köprü Kurma
	Öğrencilerin dikkatini çekmek amacıyla sınıfa getirilen farklı renk veya şekillerdeki nesneler öğrencilere gösterilir. Öğrencilere sınıflamaya yönelik düşünce yapılarını geliştirebilmeleri ve karışık verilen nesneleri renk, şekil, tür gibi özelliklerine göre kategorik olarak düzenleyebilmeleri için tartışma ortamı oluşturulur. 

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 130-142 arasındaki etkinlikler yapılır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Günlük yaşamda yer alan geometrik yapılar ile geometrik şekiller arasındaki ilişkinin öğrenciler tarafından keşfedilmesi amacıyla okul dışı öğrenme ortamları kullanılır.

	Destekleme
	Nesnelerin biçimsel özelliğinin ve geometrik yapı modellerinde bulunan geometrik şekillerin belirlenmesini, adlandırılmasını kolaylaştıracak gereçle desteklenen farklı zorluk
seviyelerinde kolaj çalışmaları yapılır.

	Öğretmen Yansıtmaları
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