1. HAFTA

	Öğrenme Alanı
	BİLİMSEL KEŞİF YOLCULUĞU

	Süre
	3 Ders Saati

	Kavramsal Beceriler
	KB2.8. Sorgulama, KB2.9. Genelleme

	Eğilimler
	E1.1. Merak, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), SDB2.2. İş Birliği

	Değerler
	D3. Çalışkanlık, D9. Merhamet, D14. Saygı, D16. Sorumluluk

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Türkçe, Bilişim Teknolojileri ve Yazılım

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	FB.3.1.1. Bilimsel bilgiye ulaşma yollarını sorgulayabilme
a) Merak ettiği bilimsel bir konuyu tanımlar.
b) İlgili konu hakkında sorular sorar.
c) Sorularını cevaplamaya yönelik bilgi toplar.
ç) Bilimsel bilgiye ulaşma yollarının uygunluğunu değerlendirir.
d) Toplanan bilgiler üzerinden bilimsel bilgiye ulaşma yollarına ilişkin çıkarım yapar.

	İçerik Çerçevesi
	BİLİMSEL BİLGİYE ULAŞMA YOLLARI

	Anahtar Kavramlar
	bilim insanı, bilimsel bilgi, tahmin etme, gözlem yapma, model oluşturma, deney yapma, veri toplama, veri kaydetme, çıkarım yapma, karşılaştırma yapma, iletişim kurma

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Ders kitabı sayfa 24’teki “Öz Değerlendirme Formu?” çalışması.
· Ders kitabı sayfa 25’teki “Değerlendirelim” çalışması
· Süreç Değerlendirme Formu

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	· Bilim ve bilim insanı kavramlarını hayat bilgisi dersinden bildikleri kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	· “Bilim deyince aklımıza neler geliyor?” sorusu öğrencilere yöneltilir.

	Köprü Kurma
	· Ders kitabı sayfa 16’daki “Köprü Kuralım” etkinliği yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 17’deki “Meraklı Araştırmacı” ve “Haydi Bulalım” etkinlikleri yapılır.
· Ders kitabı sayfa 18, 19, 20 ve 21’deki “Öğrenelim” etkinliği yapılır.
· Ders kitabı sayfa 22 ve 23’teki “Araştıralım” etkinliği yapılır.
· Ders kitabı sayfa 23’teki “Tartışma Çemberim” etkinliği yapılır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Bilimsel bilgiye ulaşma yolları veya bilim insanlarının özellikleri ile ilgili oyun oluşturmaları istenebilir.

	Destekleme
	· Bilimsel bilgiye ulaşma yolları ile ilgili bir çizgi film izletilebilir.

	Öğretmen Yansıtmaları
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