5. HAFTA
3/C SINIFI BEDEN EĞİTİMİ VE OYUN DERSİ GÜNLÜK PLANI
	Öğrenme Alanı
	İŞ BİRLİKLİ OYUNLARLA HAREKET EDİYORUM

	Süre
	5 Ders Saati

	Alan Becerileri
	BEOSAB1. Hareketi Sergileme, BEOSAB3. Taktik ve Strateji Geliştirme, BEOSAB8. Adil Oyun Anlayışına Uygun Davranma

	Eğilimler
	E1.4. Kendine İnanma (Öz Yeterlilik), E2.1. Empati, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.6. Analitiklik

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.2. Öz Düzenleme, SDB1.3. Öz Yansıtma, SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk, D6. Dürüstlük

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Fen Bilimleri, Hayat Bilgisi

	Beceriler Arası İlişkiler
	SBAB5.2. Grup Dinamiğini Sağlama, KB2.1. Çelişki Giderme, KB3.1. Karar Verme

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	BEO.3.1.3. İş birlikli oyunlarda taktik ve strateji geliştirebilme
a) İş birlikli oyunlarda taktiksel problemi belirler.
b) İş birlikli oyunlarda belirlenen problemin çözümüne ilişkin öneri sunar.
c) İş birlikli oyunlarda taktik ve strateji uygular.

	İçerik Çerçevesi
	İş Birlikli Oyunlarda Taktik ve Strateji

	Anahtar Kavramlar
	adil oyun, hareket becerileri, iletişim, iş birliği, problem çözme, stratejik düşünme, takım farkındalığı

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	Öğrenme çıktıları kontrol listesi, analitik dereceli puanlama anahtarı ve grup değerlendirme formu kullanılarak değerlendirilebilir.
Öğrencilere bir oyun tasarlamaları ve bu oyunda karşılaşabilecekleri bir problemi belirleyerek çözüm önerileri geliştirme performans görevi verilebilir, süreç ve öğrenci ürünleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	Öğrencilerin iş birlikli oyunlarda temel hareket becerilerine ve strateji, taktik, takım çalışması ile ilgili ön bilgilere sahip oldukları ayrıca adil oyun anlayışını benimsedikleri kabul edilir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	Temel hareket becerilerinden yer değiştirme, denge ve nesne ile yapılan becerileri içeren iş birlikli bir oyun oynatılabilir. Oyun esnasında adil oyun anlayışına ilişkin gözlem yapılabilir ve öğrencilerden oyunların içerisinde yer alan hareket becerilerini ifade etmeleri istenebilir. Öğrencilerin taktik ve stratejiye ilişkin ön bilgilerini kontrol etmek için aşağıdaki sorular sorulabilir:
• Takım olarak bir oyunu nasıl kazanabilirsiniz?

	Köprü Kurma
	Öğrencilere iş birlikli oyunlar oynatılır. "Gerçek hayatta hangi durumlarda bu iş birliğine ihtiyaç duyabilirsiniz?" sorusuyla öğrencilerin günlük hayatta iş birliği gerektiren durumlar ile oyunlar arasında ilişki kurmaları istenebilir.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	Oyun 1: Engeli Fark Et, Taktikle Geç 
Öğrenci sayısına uygun olacak şekilde takımlar oluşturulur. Her takımın kendi gözlemcisini seçmesi istenir. Başlangıç ve bitiş için bir çizgi belirlenir. Öğrencilerin başlangıç çizgisinin gerisinde arka ar kaya sıraya girmesi sağlanır. İlk sıradaki oyunculardan düdük sesi ile önlerinde bulunan üç kutunun üzerinden sıçramaları istenir. Kutulardan sonra öğrencilerin boylarına uygun engel/engeller yerleştirilir ve engelin/engellerin altına uzun bir minder konulur. Öğrencilerden engelin altından sürünerek geçmeleri istenir. Ayağa kalktıklarında çift ayak sıçrayarak bitiş çizgisine ilerlemeleri istenir. Hare ketleri tamamlayan oyuncuların bitiş çizgisinde tekrar sıraya girmesi sağlanır. Gözlemciler gerekli olduğu zaman takımları için oyunu durdurarak gözlem sorularını arkadaşlarına yöneltir. Ardından taktiksel problemleri (örneğin sürünme engelinde vakit kaybı yaşanması) belirlemeleri beklenir. Problem belirlendikten sonra öğrencilerden taktiksel olarak çözüm önerilerini sunmaları (İlk oyuncudan sonra başlayanlar için teknik açıdan öneriler verilerek rehber olunur. Böylece oyuncular engelin altından geçerken daha hızlı olabilir.) ve oyuna devam ettiklerinde bu çözüm önerilerini uygulamaları istenir.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	Belirlenen problemlerin çözümlerine ilişkin oluşturulan taktiksel çözüm önerilerini farklı oyunlarda nasıl kullanabilecekleri üzerinde tartışmaları sağlanabilir.

	Destekleme
	İş birlikli oyunlarda daha kolay taktiksel problem içeren oyunlar tercih edilebilir. Ayrıca görsel yönergeler ve sözel ipuçları verilebilir

	Öğretmen Yansıtmaları
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