5. HAFTA
3/C SINIFI MATEMATİK DERSİ GÜNLÜK PLANI

	Öğrenme Alanı
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)

	Süre
	4 Ders Saati

	Alan Becerileri
	MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

	Kavramsal Beceriler
	KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Çözümleme, KB2.5. Sınıflandırma, KB2.10. Çıkarım Yapma, KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme, KB2.16.1. Tümevarımsal Akıl Yürütme

	Eğilimler
	E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaratıcılık, E3.6. Analitiklik

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk, D10. Mütevazılık, D14. Saygı, D16. Sorumluluk

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Beden Eğitimi ve Oyun, Görsel Sanatlar

	Beceriler Arası İlişkiler
	MAB5. Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma (MAB5.1. Matematiksel Araç ve Teknolojiden Yararlanma), KB2.13. Yapılandırma, KB2.14. Yorumlama

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.3.1.7. Sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerine dayalı çıkarım yapabilme
a) Örüntüde kullanılan sayılar ve sayı temsiline dönüşen şekiller arasındaki ilişkiye yönelik varsayımda bulunur.
b) Belirlediği varsayıma göre sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerini örnekler üzerinde listeler.
c) Gösterilen örüntünün varsayımı karşılayıp karşılamadığını örneklerle sınar.
ç) Karşılaştırılan sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerinin kuralını sözlü olarak ifade eder.
d) Gösterilen örüntü ile ilgili değerlendirmede bulunur.

	İçerik Çerçevesi
	SAYI VE ŞEKİL ÖRÜNTÜLERİ

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
• Sıra sayıları bir örüntü oluşturur.
• İki çokluğun büyüklüğü az, çok ve eşit terimleriyle ifade edilir.
Anahtar Kavramlar
• tek-çift sayı, sıralama
Sembol ve Gösterimler
• >, <

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Süreç Değerlendirme

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	· Öğrencilerin sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerine dayalı çıkarım yapabildiği kabul edilmektedir. 

	Ön Değerlendirme Süreci
	· Ders kitabı sayfa 68’deki “Hatırlayalım” etkinliği yapılır.

	Köprü Kurma
	· Ders kitabı sayfa 69’daki “Bağlantı Kuralım” etkinliği yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 70 ve 71’deki “Birlikte Öğrenelim” etkinliği yapılır.
· Ders kitabı sayfa 72 ve 73’teki “Pekiştirelim” etkinliği yapılır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Öğrencilerin 6’dan fazla adımlı örüntülere dayalı çıkarım yapmaları istenebilir. Kendi oluşturacakları örüntüleri, sınıftaki teknolojik olanakları dâhilinde güvenli dijital ortamlarda hazırlamaları gibi etkinlikler yapılabilir.

	Destekleme
	· Eğitsel oyunla öğretim ön planda tutulabilir. Öğrenme farklılıkları dikkate alınarak öğretme-öğrenme uygulamaları günlük yaşamda karşılaşma olasılığı olan örneklerle öğrencilerin çok sayıda duyusuna hitap eden etkinliklerle desteklenebilir

	Öğretmen Yansıtmaları
	





       





	Öğrenme Alanı
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)

	Süre
	1 Ders Saati

	Alan Becerileri
	MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

	Kavramsal Beceriler
	KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Çözümleme, KB2.5. Sınıflandırma, KB2.10. Çıkarım Yapma, KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme, KB2.16.1. Tümevarımsal Akıl Yürütme

	Eğilimler
	E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaratıcılık, E3.6. Analitiklik

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

	Değerler
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk, D10. Mütevazılık, D14. Saygı, D16. Sorumluluk

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Beden Eğitimi ve Oyun, Görsel Sanatlar

	Beceriler Arası İlişkiler
	MAB5. Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma (MAB5.1. Matematiksel Araç ve Teknolojiden Yararlanma), KB2.13. Yapılandırma, KB2.14. Yorumlama

	Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	MAT.3.1.8. Bir çokluktaki ilişkilerden yararlanarak 100’e kadar olan nesnelerin sayısını tahmin edebilme
a) Bir çokluktaki parça-bütün ve dağılım ilişkisini gözlem ve deneyimleri ile ilişkilendirir.
b) Bir çokluğun büyüklüğünü stratejiye dayanarak tahmin eder.
c) Tahmini ile sayma sonucunu karşılaştırarak tahmininin doğruluğuna yönelik bir yargıda bulunur.

	İçerik Çerçevesi
	NESNELERİN SAYISINI TAHMİN ETME

	Anahtar Kavramlar
	Genellemeler
• Sıra sayıları bir örüntü oluşturur.
• İki çokluğun büyüklüğü az, çok ve eşit terimleriyle ifade edilir.
Anahtar Kavramlar
• tek-çift sayı, sıralama
Sembol ve Gösterimler
• >, <

	Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	· Süreç Değerlendirme
· 1. Tema Değerlendirme

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI

	Temel Kabuller
	· Öğrencilerin 50’ye kadar olan nesnelerin sayısını tahmin edebildiği kabul edilmektedir.

	Ön Değerlendirme Süreci
	· Ders kitabı sayfa 74’teki “Hatırlayalım” etkinliği yapılır.

	Köprü Kurma
	· Ders kitabı sayfa 75’teki “Bağlantı Kuralım” etkinliği yapılır.

	Öğrenme-Öğretme Uygulamaları
	· Ders kitabı sayfa 76’daki “Birlikte Öğrenelim” etkinliği yapılır.
· Ders kitabı sayfa 77’deki “Etkinlik” etkinliği yapılır.
· Ders kitabı sayfa 78’deki “Pekiştirelim” etkinliği yapılır.

	FARKLILAŞTIRMA

	Zenginleştirme
	· Bir masanın üstüne sayısı 100’ü geçmeyen bir nesne grubu (sayıları farklı üç nesne) konulabilir. Öğrencilerden, masanın üzerinde bulunan nesnelerin sayısını tahmin etmeleri istenebilir.

	Destekleme
	· Öğrencilerin bildikleri nesnelerden oluşan, nesne sayısı 100’e kadar olan görseller çizmeleri istenir ve bu görseller panoya asılabilir. Panodaki ve görsellerdeki nesne sayılarını tahmin etmeleri istenebilir. Günlük yaşam durumlarının dışındaki nesneleri içeren çoklukların sayısını tahmin etmeleri şeklinde etkinlikler yapılabilir.

	Öğretmen Yansıtmaları
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